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Nota dos Editores

o

A ideia de desenvolver um painel multidisciplinar relacionado aos impactos da literacia
digital enquanto requisito indispensavel para o conceito de cidadania surgiu como uma atividade
relevante a ser desenvolvida no ambito das atribuicoes do Visiting Fellowship Program at
Stanford desenvolvido e patrocinado pelo Lemann Center for Educational Entrepreneurship and
Innovation in Brazil. Considerando o tempo reduzido para o desenvolvimento de um trabalho de
investigacdo mais aprofundado (o programa é desenhado para durar entre 3 a 6 meses) e,
considerando a insercao privilegiada do Lemann Center no contexto da Stanford Graduation
School of Education que torna possivel ao participante um contato com um variado nimero de
investigadores e grupos de pesquisa de alto nivel na pesquisa em educacao.

Tendo em vista as perfeitas circunstancias de tempo, liberdade académica e
infraestrutura técnica para a realizacao de um brainstorm multidisciplinar, em que se trouxesse
para a mesa de debates a expertise de diversos profissionais e pesquisadores de areas onde as
competéncias digitais ja angariam um elevado impacto e relevancia enquanto dominio de
pesquisa. Foi entdo que se desenvolveu uma metodologia especifica para fomentar a
colaboracao entre pesquisadores de diversos dominios cientificos, oriundos de paises de lingua
oficial Portuguesa, com o objetivo de tracar um panorama nacional dos desenvolvimentos
relacionados a literacia digital nesses paises. Consideramos significativa a possibilidade de
podermos contribuir com a ampliacao e a divulgacao da matriz de conhecimentos e debates
sobre a literacia digital no contexto das culturas Iberoamericana e Africana, com especial
destaque para a Luséfona, de forma amplificar o ja substancial acervo de estudos existentes
sobre o assunto relativamente as culturas Anglo-saxénicas, Francénas e Escandinavas.

Dessa forma diversos pesquisadores de paises de lingua oficial Portuguesa foram
convidados a participarem de forma voluntdria de um experimento académico que foi
desenvolvido em dois estagios: no primeiro momento a producao colaborativa de um amplo
relato sobre o panorama nacional de projetos e politicas relacionados a inclusao digital e
posteriormente um debate sobre as realidades e iniciativas identificadas. Apés o levantamento
situacional foi realizado no final de junho de 2015 duas segoes de debate na forma de painel
virtual reunindo pesquisadores de diferentes dominios cientificos (Educacao, Psicologia,
Tecnologia da Informacao, Documentacao e Ciéncia da Computacao) e profissionais ligadas a
formacao de professores e de cultura digital, onde eles discutiram as convergéncias e
divergéncias dos impactos legados as competéncias digitais para o desenvolvimento humano
(cultural, social, profissional e econémico) e alternativas para suportar a inclusédo e o
desenvolvimento dessas competéncias no curriculo da educacao formal e informal.




O objetivo de todo esse trabalho foi possibilitar uma discussao aberta sobre os impactos
das competéncias digitais para a educacao e empregabilidade, tendo como pano de fundo a
urgéncia em equilibrar as exigéncias atuais para a formacao e absorcao de mao de obra
qualificada, ao mesmo tempo em que se (re)pensamos em como atender as expectativas de
novas formas de producao, divulgacao e compartilhamento de conhecimento requerido pelas
novas geragoes. Analisamos e debatemos colaborativamente o cenario atual baseado no
levantamento de dados de projetos desenvolvidos pelos governos e pelo terceiro setor das
nacoes representadas.

Este foi um experimento académico na forma de webinar onde as segdes foram
realizadas, gravadas e transmitidas em simultaneo para o Brasil, Portugal, Mocambique, Angola e
Cabo Verde, e que pode ser acompanhado pela Internet ao vivo, permitiu a participacao da
comunidade bem como os materiais relacionados e produzidos pelos membros. Todos esses
materais, bem como a presente publicacao se encontram disponiveis para download no site do
Lemann Center através do link abaixo:

https://lemanncenter.stanford.edu/book/research_and_innovation_in_brazilian_education

Esta obra é resultado sistematizado de todo esse esforco coletivo, realizado com o intuito
de contribuir com as pesquisas relacionadas ao impacto sociocultural das competéncias digitais
nos paises de cultura Lusofona. A toda comunidade cientifica oferecemos esta coletanea como
nossa singela colaboracao.



https://lemanncenter.stanford.edu/book/research_and_innovation_in_brazilian_education
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Prefacio

o

Duas das frases favoritas da minha mae e que eu ouvi desde pequeno repetidas vezes
foram “é sempre muito bom trocar ideias” e “é conversando que a gente se entende”. Para ela, o
didlogo e a troca de ideias entre duas pessoas sempre foi a melhor ferramenta para o
crescimento de ambos. Se entendiam os problemas, se entendiam as diferencas de opiniao e,
principalmente, se achavam os caminhos e as solugdes.

Ela repetia no dia a dia de nossa casa e também no patio dos colégios onde lecionava.
Obviamente, a medida que eu cresci, acabei incorporando-as ao meu estilo de vida e de atuagao.
Boas licoes vindas do berco que fazem bem a quem delas abre mao no dia a dia.

Por este motivo, fiquei muito lisonjeado em ser convidado para redigir o prefacio deste
livro (e-book). Este que € resultado exatamente de um processo de troca de ideias entre paises
de lingua portuguesa num dos assuntos que mais me fascina: educacao e tecnologia (literacia
digital). A visao e iniciativa do Lemann Center deve ser aplaudida de pé.

Como vocés poderao ver nas paginas deste livro, pesquisadores do Timor Leste, Angola,
Brasil, Mogambique, Portugal e Cabo Verde estiveram juntos, num debate franco e aberto. Eles
decorreram sobre os avancos e também sobre as mazelas que ainda afligem seus paises na
busca por uma educacao melhor para seus estudantes. E como incorporar a tecnologia tanto nas
universidades quanto na educacao basica.

Este, para mim, € o ponto alto deste trabalho e da conferéncia em si: ele nao ficou
somente focado nas maravilhas que estao dando certo em cada um dos paises. Os
pesquisadores tiveram o cuidado de mostrar que se estad avangando sim, mas também de
mostrar que nem todos partem do mesmo ponto nem estao na mesma curva da estrada. Em
alguns casos temos até exemplos de andar de ré em algumas experiéncias. Mas essa sinceridade
académica € salutar se realmente quisermos avancar nao sé6 na discussao. E importante também
na implementacao de politicas nacionais de literacia digital. Aprendemos muito tanto com os
Nossos acertos quanto com 0s NOSSOS erros.

Também € interessante notar que todos os pesquisadores sao unanimes em demonstrar
que o debate sobre ter ou nao tecnologia dentro da escola e da sala de aula ja esta superado.
Com isso, “sobra” espaco para o que realmente, nesse momento, é importante: debater as
politicas publicas para acelerar este processo. E como o terceiro setor e a indUstria ajudam nesta
implementagao e avaliacao. Tudo isso sem esquecer do olhar sobre os educadores e como estes
sao “incluidos pedagogicamente na literacia digital” também faz parte da agenda de discussoes e
preocupacoes.




A leitura desse trabalho vai ajudar vocé, leitor, a compreender que nos paises de lingua
portuguesa ha muitos trabalhos e pesquisas interessantes sendo desenvolvidas, e com muito
ainda a ser feito.

Para finalizar, um comentario sobre a importancia da literacia digital usando a propria
conferéncia como exemplo. Ela nao ficou restrita somente as dependéncias do Lemann Center.
Usando a tecnologia, muitos outros puderam acompanhar a distancia aos debates que foram
realizados, assistindo ao streaming do evento. S6 os ja literados digitalmente poderiam ser
capazes de participar da transmissao. S6 por isso ja ha argumentos suficientes para entender que
muitas outras conferéncias precisam ser feitas. Que muitos livros iguais a este sejam produzidos.
Que eles ajudem a mover-nos mais rapido nas descobertas que vao chegar os nossos alunos e
professores no chao da escola.

Uma boa leitural

Campinas, 13 de Abril de 2016.

RubeM Paulo Torri Saldanha

Mestre em Educacao e Curriculo - Novas Tecnologias Aplicadas ao Curriculo - PUC/SP

Gerente de Educacao - Intel Semicondutores do Brasil
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Competéncias do Século XXI: Revelacoes e Reflexoes
sobre a Literacia Digital para a Lingua Portuguesa

o —

Nos dias 29 e 30/06/2015 foi realizado nas dependéncias do Lemann Center for
Educational Entrepreneurship and Innovation in Brazil o painel virtual “Competéncias do Século
XXI: Revelacoes e Reflexdes sobre a Literacia Digital para a Lingua Portuguesa”. Este foi primeiro
evento da série Lemman Center Webinar 2015, que foi realizado por meio de videoconferéncia
organizado em duas sessoes com duracao de 2hs cada para apresentagao e discussao do tema,
tendo sido transmitido ao vivo do espaco do Lemann Center no campus da Stanford University
para o) Brasil, Mocambique, Portugal e Cabo Verde.
(https://lemanncenter.stanford.edu/library/virtual-panel).

O objetivo deste Painel foi estabelecer intercambio entre os paises de lingua oficial
portuguesa em um debate multidisciplinar sobre o desenvolvimento de competéncias digitais
como aspecto essencial da educagao no século XXI. O evento foi idealizado como proposta
inovadora de colaboragao internacional entre pesquisadores da Comunidade dos Paises de
Lingua Oficial Portuguesa (CPLP) e dos Paises Africanos de Lingua Oficial Portuguesa (PALOP),
tendo como meta trazer para a mesa de debate pesquisadores voluntarios da Psicologia,
Educagao, Comunicacao, Tecnologia da Informacao e Ciéncia da Computacao. Considerando a
tematica do painel, focada no impacto das chamadas "Competéncias do Século 21" para
escolarizacao e empregabilidade nos paises de lingua oficial Portuguesa. Entre os objetivos
especificos da discussao promovida, destacamos:

1. A promocao de um debate amplo e inclusivo dos diversos aspectos relevantes
apontado pelos varios dominios de pesquisa envolvidos, acerca dos desafios de
cada nagdo para o estabelecimento de projetos e politicas (culturais,
educacionais, sociais) efetivas para a inclusdo e o desenvolvimento das
competéncias digitais, tendo em consideracao os lacos e herangas historicas que
unem essas nagoes;

2. A observacao e analise dos parametros de desenvolvimento humano essenciais
para determinar quais serdao as desejadas competéncias digitais a serem
suportadas pelos sistemas de ensino formal e informal;

3. A promogao uma primeira reflexao em conjunto sobre como desenvolver
métricas de qualidade bem como determinar quais os mecanismos institucionais




para promocao da cidadania inclusiva em um mundo onde cada vez mais as
relagdes sociais e laborais sao mediadas pela tecnologia.

Como pesquisadores, compreendemos haver uma necessidade de contribuirmos com as
investigacoes sobre essa tematica, sendo protagonistas no levantamento histérico dos paises de
cultura lus6fona no ambito dos impactos da tecnologia na educacao, comunicacao, midia, cultura
e as consequéncias para o comportamento social. As nacoes de cultura luséfona passaram por
mudancas profundas do ponto de vista social, politico e econémico nos Gltimos 20 anos, no
entanto seguem seu desenvolvimento tendo de empreender infraestrutura tecnolégica e
acomodar culturalmente em acelerado ritmo elementos de que outras nagoes levaram o triplo do
tempo para desenvolver.

Essas importantes mudancas que tem impulsionado e contribuido para o
desenvolvimento social e econémico também tém se traduzido em desafios importantes para
educacao e profissionalizacao das futuras geracoes nesses paises. Em um mundo de problemas
globalizados, consideramos relevante oferecer esta contribuicao a comunidade cientifica, pela
apresentacao dos resultados da reflexao colaborativa sobre solucdes implementadas localmente,
abordagens formais ou informais contextualizadas nos aspectos das realidades culturais,
econdmicas e politicas que expde os paises no painel representados como nagdes tao proximos
e ao mesmo tempo tao singulares.

Nesta oportunidade, reiteramos que este painel teve também como objetivo propiciar
subsidios para uma publicagdo bilingue (portugués e inglés) sobre o panorama situacional que
cada nacao pode dar a conhecer nas exposicdoes dos panelistas bem como através das
consideracoes e observagoes apresentadas durante os debates. Outrossim reiteramos a
importancia de conectarmos as argumentacoes e discussoes desenvolvidas ndo apenas para o
contexto dos PALOPs e CPLP mas também como fonte de reflexao do impacto das pesquisas e
desenvolvimentos locais de outras nagoes na América Latina e na Peninsula Ibérica. Em virtude
do exposto a publicacao em questao esta sendo idealizada na forma de uma coletanea de artigos
académicos, organizada em capitulos, a serem desenvolvidos colaborativamente, contando com
a participacao dos diversos representantes nacionais que estiveram presentes ao painel.

Além disso, gostariamos de ressaltar a relevancia deste trabalho para a expansao da
divulgacao da produgdo académica e de novos pesquisadores nacionais do CPLP e do PALOPs.
Outra importante consequéncia esperada deste trabalho é a possibilidade de oportunizar e
incentivar que jovens pesquisadores ligados aos participantes do painel tenham a chance de
demonstrar suas producoes. Acreditamos e confiamos que esta inovadora iniciativa sera
importante para fomentar parcerias de pesquisa relacionada aos impactos das competéncias
digitais em outros contextos relevantes para o desenvolvimento humano, nao abordados neste
primeiro evento. Por isso, consideramos este painel uma oportunidade excepcionalmente
positiva no incentivo da producao e da divulgacao de material de consulta e referéncia em lingua
Portuguesa.

Paulo Blikstein

Scheila W. Martins
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Alunos do secundario, competéncias moveis e
aproveitamento dos Recursos Académicos Digitais: licoes
para o caso mog¢ambicano

o o—

Resumo:

No presente sec. XX em que vivemos, as tecnologias de informacdo e comunicacdo mostrar-se
imprescindiveis nos demais dominios de atividade humana, tanto que, dificiimente podemos
exclui-las. Por outro lado, elas se tornam diversas e com mdltipla aplicabilidade. Denotam por um
todo, a possibilidade do Homem reduzir e aprimorar seus mecanismos de interagdo e
sobrevivéncia. E sabido que muito embora estas tecnologias se mostrarem indispensdveis, nem
sempre sdo acessiveis ou mesmo aplicadas na sua potencialidade. Existem categorias e diferentes
tipos de competéncias digitais. A presente comunicagdo aborda parte das categorias,
competéncias digitais e a articulagéo destas, na aprendizagem escolar dos alunos do secunddrio,
tendo como referéncia o caso mogambicano. Na tentativa de responder parte das questoes
conferenciais em discussdo, avangdmos aludindo sobre o sistema mogambicano da educacdo e
as exigéncias atuais, as abordagens moveis da educacdo; competéncias digitais e mecanismos de
definicdo, impactos e desafios em desenvolvé-las nos estudantes e professores de Mogambique.
Percebe-se evidentemente que, as tecnologias na Educagdo trazem ganhos em termos de
propagacgdo de conhecimentos, técnicas e instrumentos para enfrentamento das necessidades
humanas, tanto que, hd necessidade de evocar de forma dilatada prdticas utilitarias dos recursos
tecnolégicos (méveis) na educacdo de criangas e jovens.

Palavras-Chave:

Mobile-learning, competéncias TIC's; aprendizagem escolar

1. Introducao

O ensino em Mocambique e no mundo inteiro estd experimentando transformagodes profundas.
Reformas nacionais estao alterando as praticas pedagodgicas e a organizacao escolar, na tentativa
de dar eficacia a escola e generalizar o seu acesso. Por um todo, a questao da educacao é
evidente na midia, na vida politica e na consciéncia do cidadao comum.
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Na maioria dos paises em desenvolvimento, como é o caso de Mocambique, o ensino
oferecido por sectores publicos e privados, € insatisfatério diante dos padrdes internacionais,
tanto na sua quantidade quanto na sua qualidade. Com efeito das rapidas transformacodes sociais
e mudancas tecnologicas globais, as politicas publicas tornam-se ferramentas imprescindiveis
para que as decisoes tomadas possam contribuir para um melhor futuro das populacoes. As
atuais politicas educacionais e organizacionais devem ser compreendidas no quadro mais amplo
das transformacgoes econémicas, politicas, culturais e geograficas que caracterizam o mundo
contemporaneo sem, no entanto, descorar das realidades contextuais de cada um dos paises.

E neste quadro que, perante a evolugao das TIC's no mundo e crescente integracao na
educagao, a incorporacao por mais que experiencial de praticas para o aproveitamento das
competéncias moveis digitais dos alunos do secundario, possa conduzir a melhor percepgao
destes recursos moveis de telefonia e elevar a qualidade do ensino mocambicano.

2. Sistema Nacional de Ensino: contexto e exigéncias

O sistema de ensino mogambicano teve a sua primeira versao em 1983 através da Lei 04/83.
Desde entao, evolui tendo em 1992 sido transformada pela Lei 6/92.

Em termos de composicao, o sistema estrutura-se em:
a) Subsistema da educacao geral;
b) Educacao de adultos;
c) Educagao técnico profissional;
d) Formagao de professores;
e) Educagao superior.

Em termos de niveis ordena-se em:
a) Nivel primario;
b) Nivel secundario;
c) Nivel médio;
d) Nivel superior.

O objetivo do sistema nacional mogambicano é de erradicar o analfabetismo e a
formacao de quadros para as necessidades do desenvolvimento econémico, social e cultural; da
investigacao cientifica e tecnoldgica. A consecucdo muito depende das praticas e gestao
académica nas instituicoes de ensino; das politicas publicas definidas e em praticas no sector,




Luis Maria Ricardo Gujamo

para além da participacdo da comunidade. A luz dessa premissa, Mario e Nandja (2005)
defendem que, Mocambique ratificou varios documentos internacionais como é o caso da
Declaracao Mundial sobre Educacao para Todos, de forma a melhor agregar ideias e praticas
mais proximas das atuais tendéncias mundiais da educacao e de seus propésitos.

Porém, uma breve analise sobre a evolucao da educacado em Mocambique, permite
perceber que os varios programas introduzidos desde 1975 tem produzido efeitos positivos. De
acordo com o Coverno de Mocambique (2015), estendeu-se a rede escolar em todos os
subsistemas de ensino; a taxa de analfabetismo passou de 93. Dentre outros aspetos, alguns dos
pontos criticos centralizam-se:

a) Nas praticas de ensino;

b) Condicoes materiais, humanas e financeiras nas instituicdes de ensino;
c) Formagao do corpo docente;

d) Dominios competéncias dos quadros que saem ao mercado.

Exige-se num todo, melhores praticas e resultados neste setor que no concerto das
nagoes mundiais, ainda tem um longo percurso por percorrer para alcangar os mais cotados em
termos de classificagoes sobre qualidade e reducao das taxas de analfabetismo.

Algumas destas fragilidades, podem ser reduzidas ao integrar préticas inovadoras como
€ o caso do mobile learning - uma pratica que casa os dominios competéncias de uso das
literacias digitais dos estudantes, suas paixdes geracionais e recursos educativos digitais (Castells,
1999; Prensky, 2001; Siemens, 2005; Rheingolds, 2012).

3. Recursos Méveis de Aprendizagem: teorias e evidéncias

As experiéncias no contexto escolar, de estudos empiricos, pesquisas e orientagoes de
especialidade, apontam reflexdes inovadoras pedagdgicas sobre as tecnologias. A esse
propédsito, autores como (Castells et al., 2007; LING,2004, dentre outros), referem que este
universo da tecnologia (telemovel, PDA, Pocket PC ou Tablet PC. . . ), esta cada vez mais movel,
tornando-se uma das ferramentas mais difundidas nos dias de hoje, e que revela progressos em
torno de suas funcionalidades.

Este aperfeicoamento possibilita que nos dias de hoje, se enuncie um novo paradigma
educacional, pelo qual professores e alunos a partir do “mobile learning” proporcionam uma
aprendizagem omnipresente, nao apenas centralizada a espaco geografico da sala de aula.

Em termos gerais, considera-se Mobile Learning (m-learning), a “aprendizagem em
mobilidade”, suportada por dispositivos méveis. O' Malley, Vavoula, Glew, Taylor, Sharples e
Lefrere (2003, p.6, cit. em Viana, Branco e Costa, 2014), descrevem o conceito integrando duas
ideias, sendo: “(i) learning taking place when the learner is not at a fixed, predetermined location
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or (i) when the learner takes advantage of learning opportunities offered by mobile
technologies”. Entretanto, a Unesco (2014) adota duas definicdes relacionadas aos 'aparelhos
moveis' e a 'aprendizagem movel'. Ela reconhece que sao digitais, os aparelhos facilmente
portateis, de propriedade e controle de um individuo e nao de uma instituicao, com capacidade
de acesso a internet e aspetos multimidia, e podem facilitar um grande nimero de tarefas,
particularmente aquelas relacionadas a comunicacao. E se refere a aprendizagem movel quando
envolve o uso de tecnologias méveis, isoladamente ou em combinagdo com outras tecnologias
de informagdo e comunicacao (TIC), a m de permitir a aprendizagem a qualquer hora, em
qualquer lugar dentro ou fora da sala de aula.

O mobile learning, encontra uma forte insercao para a faixa etaria do ensino secundario,
pelo facto do celular ser uma das principais tecnologias adotadas por estes jovens e
adolescentes. Este movimento integra-se aos propdsitos das teorias Conetivista (de George
Siemens, em defesa de um conhecimento em rede e de interacao tecnoldgica funcional ao
petizes do sec. XXI); e Construtucionistas (ideia de Seymour Papert de uma pedagogia nao-
estreita e ndo-imediatista, e com o propdsito da formagao de uma geracao de pessoas “geniais”);
uma vez serem os jovens aqueles que veem nos smartphones, Kindle, Nook, iPods, PDA ou
Pocket PC, um recurso intimo, e por essa razao, no campo educacional, € uma potencialidade
para desenvolver aprendizagens.

Porém, se por um lado, jovens e adolescentes do secundario possuem apeténcia ao uso
destes recursos tecnologicos, como é o caso dos jovens estudantes das escolas norte-
americanas, onde por exemplo, levam para dentro da sala de aula aparatos eletrénicos como
Kindle, Nook, iPods, iPads e ainda diferentes tipos de telefones celulares, por onde podem
percorrer as paginas de seus livros favoritos.

O que se pretende, nao é apenas associar estas ferramentas moéveis a educacao de
forma linear, salienta Moura e Carvalho (2010); Ribeiro, Leite e Sousa (2009) e Soares (2011) que,
se utilize e se implemente estes novos modelos pedagdgicos (mobile learning), de forma critica.
A distribuicao de contelddos, gestdao dos tempos e espacos escolares, devem corresponder a
essa posicao de entendimento critico. Feito de forma pensada e integrada com outras estratégias
pedagobgicas, a sua utilizagdo pode abrir caminho ao incentivo, & emersao da inteligéncia e
imaginacao coletiva e a aproximacao de toda a comunidade educacional. Nao seja por menos
que, o uso das tecnologias moéveis como os smartphones por parte dos jovens estudantes é
ainda muito difuso, embora estes mostrem apeténcia.

Num tempo de forte pressao externa para a mudanca o mobile learning podera ser
enquadrado em teorias conhecidas como:

a) Mudanca organizacional; “Descongelar” o que temos, produzir um novo
movimento e “(re)congelar”.

b) Na proposta pioneira de Kurt Lewin - a Abordagem Sistémica. Baseada na teoria
de sistemas. Identificar problemas e objetivos, dando prioridade a forma de atingir
os objetivos na visao de 1992 de Bériot;
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c) Sistemas Viaveis; Inspirada na interdependéncia do sistema da anatomia humana
(sistema circulatorio, sistema digestivo, sistema respiratério, etc.).

A mudanca tem de ser equilibrada para nao colocar nenhum dos outros em causa na
perspectiva de Stafford Beer em 1981.

Atendendo que na pratica, a mudanca organizacional é desencadeada por projetos de
gestdao da qualidade (Gestdao da Qualidade Total de Juran 1999), pela necessidade de
Reengenharia de Processos (Hammer 1990 e Davenport 1994) ou pelo Planeamento de Sistemas
de Informacao (PSI), € um desafio para a maioria dos paises em desenvolvimento.

4. Competéncias TIC's e praticas de uso de smartphones pelos estudantes

Estudos nos demais contextos mundiais tém mostrado que as atividades que jovens estudantes
portadores de tecnologias moveis realizam, estao centrados em: a) trabalhos escolares, b) jogos,
c) filmes, d) pesquisa de informacdes para os trabalhos escolares, €) musica, f) escrita, h)
desenho ou pintara, i) consultam sites sobre os seus temas preferidos, J) conversam com os
amigos (ex: chat).

Considerando a frequéncia com que realizam tais atividades, depois da realizacao de
trabalhos escolares e de jogos, as atividades que a maioria dos alunos realizam com maior
frequéncia sao ouvir musica, conversar com os amigos e escrita. As atividades que maior
percentagem de alunos nao realiza sao: a) escrita em blogues, b) participacao em redes sociais
(ex. Facebook), c) fazer e editar fotografias (Cuimaraes e Wiggers, 2014; Silva, Viana, Coelho &













































































































